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Resumo

A agricultura é essencial para o ser humano, mas também é um dos setores que mais consome agua no
Brasil e em todo o mundo. Segundo a Organizag¢do das Nagdes Unidas (ONU), aproximadamente 70% de
toda a agua potavel disponivel no mundo é utilizada para irrigacdo, enquanto as atividades industriais
consumem 20% e o uso doméstico 10%. De acordo com a ONU, o0 uso da &gua tende a crescer a uma taxa
duas vezes maior do que o crescimento da populacdo ao longo no ultimo século. As estimativas sdo que o
gasto seja elevado em até 50% até o ano de 2025 nos paises em desenvolvimento e em 18% nos paises
emergentes. No Brasil, 0 indice de consumo de dgua nessa atividade chega a 72%, com uma area irrigavel
de aproximadamente 29,6 milhdes de hectares. Ja a industria nacional consome aproximadamente 22% da
agua, quase o triplo dos 6% de uso exclusivamente humano. No Brasil, o desperdicio também ¢é
preocupante e chega a ficar entre 50% e 70% nas cidades. Tendo em vista o estudo de fungdes e volumes
de soélidos geométricos e diante da problematica apresentada, 0 nosso projeto apresenta uma tecnologia
controlada por uma placa Arduino, via conexdo Bluetooth a um computador movel, para otimizar a
irrigagdo de lavouras, em acordo com a necessidade da planta, possibilitando a redugdo no volume de
agua gasto. Essa tecnologia fornece ao usuério informacdes a respeito do consumo de agua pelo sistema,
em acordo com diferentes vazes utilizadas, por meio da conexao a um computador mével com Sistema
Operacional Android. Para a elaboracdo desse sistema de controle, pesquisas foram realizadas com o0s
discentes do primeiro ano do Curso Técnico em Meio Ambiente do Instituto Federal do Triangulo
Mineiro - Campus Uberlandia, que simularam diferentes vazbes, gerando assim diferentes resultados,
que foram registrados em planilhas eletronicas. Os alunos utilizaram o aplicativo “Vernier Graphical
Analysis” para, registro os resultados sob a forma de graficos da Fungdo Afim (y = ax + b). Trata-se
basicamente, um sistema que capta a umidade do solo a partir de sensores. O computador captura esse
sinal e manda um comando para uma bomba de agua, fazendo que a irrigagéo inicie e s6 termine quando
0 processo ja estiver concluido.
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